OYUNUN KURALLARI

o Bir gorev segin. Gorev kartinizda gosterilen kamyonu ve oyun pargalarini segin.
Bazi gorevler icin birden fazla kamyona ihtiyaciniz olabilir. Gorev igin ihtiyaciniz
olmayan kamyonlari ve oyun pargalarini elinizin altindan kaldirip bir kdseye koyun.

9 Gorevinizdeki her bir kamyonun arkasina kargoyu ytikleyin.

* Pargalari her bir kamyonun kargo bdlmesine yerlestirin, tim pargalarin yerine
oturmasi gerekir, bdylece higbiri konteynerin tGzerinden disari tasmaz.

* Pargalar herhangi bir dogrultuda yonlendirilebilir, bu nedenle onlari gérevi
yerine getirmeniz igin size yardimci olan herhangi bir sekilde yerlestirin.

* Kamyonun tamamiyla dolmus olmasi gerekmiyor. Bazen bos kalan yerler olacaktir.

* STARTER ve JUNIOR seviyeleri i¢in doldurmaniz gereken yalnizca bir kamyon
vardir. EXPERT ve MASTER seviyeleri igin iki veya li¢ kamyon doldurmaniz
gerekir.

* Doldurmaniz gereken birkag kamyon oldugunda, pargalarin her bir kamyona
nasil yerlestireceginizi hesaplamaniz gerekiyor ve ayrica oyun pargalarini gérevde
yer alan kamyonlar i¢in nasil paylastiracaginiza karar vermeniz gerekiyor.

e Yalnizca bir ¢dzUm vardir. Her bir goérev sayfasinin diger tarafindan kontrol edebilirsiniz.

IPUCLARI:

Trucky 3 gocugunuzun becerileriyle giderek daha karmasik bir hale déniistir. Yeni yiirimeye baglayan
cocuklar itk baglarda kamyonlarla oynar, onlara yiikleme yapar, bosaltir ve bir oyuncak araba gibi oradan
oraya strer. Biraz daha bliylik olan ¢ocuklar, ilk basiarda kolay ofan ve ardindan giderek ¢ok daha zor
hale gelen 48 heyecan verici gérev lizerinde ¢alisarak oyunu oynar. Gérevier gok zor goriiniirse, itk
ofarak ¢bziimiere bakarak kamyoniara ylikieme yapin.

in'de Gretilmistir.
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